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Witaj odkrywco dzikiej przyrody i kolekcjonerze pieczatek z parkdw
narodowych. Oddaje w Twoje rece Przygodozwadj, aby$ mogt zebra¢ w jednym
miejscu wszystkie pieczecie a catg kolekcjg cieszy¢ sie z najblizszymi.

Aby to zrobié, trzeba wyruszy¢ w droge. Przed Tobg wielkie wyzwanie
oraz niezapomniana przygoda. Pamietaj, ze ,trzeba by¢ odwaznym, wytrwatym
i bystrym, by odkry¢ dwadziescia trzy dzikie wyspy”.

Droga réwnie wazna jest jak cel, dlatego czytaj te mape miedzy wyspami.
Zrozum wedrowcze, ze czekajg na ciebie rédzne wyzwania. Nie bedziesz wolny
od przeciwnosci. Cie$niny, zatoki, mielizny, cmentarzysko, terytoria morskich

potwordow i lodowego olbrzyma, niespokojne wody oraz morze zachwytow
— za tymi nazwani kryjg sie wydarzenia lub sytuacje, ktérych doswiadczysz.

Rozrysowatem dla Ciebie ,,przygody rozwoj”. Przeczytajmy te mape razem, abys
nabyt madrosci i roztropnosci. Zobacz zmiennos¢ wydarzen badz czujny na
putapki, ktorych nalezy unikac i wystuchaj wskazowek, za ktérymi warto
podazyc. Przed nami wiele watkédw opowiesci, ktére rozswietlg Twojg droge na
szerokich wodach Dzikiej Odysei.

Twadj Nawigator

‘%) Dzika Odyseja
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1. DZIKA ODYSEJA. Rozpoczyna sie niezapomniana przygoda odkrywania
parkédw narodowych, ktére niczym wyspy skrywajg tajemnice i skarby.
Odysejg jest wielka wyprawa do domu, a dzika jest przyroda w parkach
i przygoda ich odkrywania.

{®) Dzila Odyseja
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2. EKSPOEDYCJA ODKRYWCOW. Dzika Odyseja to przemyslana
zaplanowana i zespotowa przygoda ztozona z 23 etapéw, 23 mikro
wypraw, ktére mozna zrealizowac¢ na przyktad w 23 miesigce.

{®) Dzika Odyseja
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3. PRZYGODOZWOIJ NALEZY DO ... Wyprawa to bardzo osobiste lub
zespotowe doswiadczenie, dlatego warto podpisa¢ Przygodozwdj, aby
podczas i po wyprawie byto jasne, do kogo nalezy kolekcja pieczatek
zdobytych w parkach narodowych.

() Dzika Odyseja
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4. Cie$nina odkrywcow. Czesto wybiera sie jeden lub dwa parki narodowe,
ktdre chciatoby sie odwiedzac kazdego roku i do korica zycia. Aby odkry¢
wszystkie przyrodnicze wyspy nalezy porzucié¢ przywigzanie
i pozwoli¢ sie porwac, wyptyngé na nieznane dotagd wody. Za horyzontem
jest wiele nieodkrytych wysp petnych cudownosci. Jednak nie wszyscy sie
na to zgadzajg. Trwajg w przywigzaniach. Warto przecigc te liny
i przecisngcé sie przez to ograniczenie.

{9, Dzika Odyseja

==~ ODKRYWAMY PARKI NARODOWE
8




5. Gtebiny marzen. Zaraz po wyptynieciu w przygode odkrywania parkéw
narodowych i pozostawieniu tego co znajome pojawia sie wiele marzen,
wiele pomystow zobaczenia wyjgtkowych miejsc, zwierzat, zjawisk.
Warto je spisac. Gteboki wdech i cata naprzod!

(o) Dzika Odyseja
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6. Zatoka odwaznych.
Trzeba by¢ odwaznym, wytrwatym i bystrym, by odkry¢ dwadziescia trzy
dzikie wyspy. W tym odysejowym zawotaniu odwaga jest pierwsza.
Przyda sie w spotkaniu z morskimi potworami. W bezpiecznym
przyczotku zbierz odwage w sobie.

{©) Dzika Odyseja
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7. Terytorium Krakoterneta. Oto pierwsza bestia i pierwsza préba.
Bardzo niebezpieczna pokusa do pokonania. Krakoternet jest jak
Internet. Jego sita odciggajgca od przygody jest wielka. Kto sie poddaje
tej pokusie czesto moéwi — zostaje w domu, nie musze jecha¢ — wszystko
jest w Intrenecie. Drugie ramie Krakoternet wycigga po swoje ofiary
podczas wypraw, gdy swymi mackami usidla odkrywcéw przy telefonie.
Atrakcyjniejsze stajg sie filmy, gry, bajki i skrolowanie. Ostabiona zostaje
motywacja do wyjscia z bazy. Wszystkie pokusy majg jeden cel —
wciggnac odkrywce pod wode rozpraszaczy, a przez to caty zespot i tym
samym przerwac ekspedycje. Smartfony i Internet sg dobre, gdy stuza
odkrywcy, wzmacniajg jego odkrywczos¢ przyrody, pozwalajg mu ja
rozpoznawac i dokumentowac.

7/;—“‘, - =@

(@) Dzika Odyseja
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8. Cmentarzysko zuchwalcéw. To miejsce dla tych, ktorzy myslg i méwia,
ze wszystko juz wiedzga. Tu nie chodzi tylko o wiedze. Odkrywcze
doswiadczanie jest wielkim skarbem. Nie wystarczy by¢ takze off line.
Trzeba by¢ on live.

/%) Dzika Odyseja
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9. Niezbadane wody. Strata z oczu sensu i celu podrdzy. Wskazowka staje
sie drzewo inspiracji. Ono wskazujgce kierunek. Zaprasza, aby wréci¢ na
szlak przygody.

T~ - -

"4 Dzika Odyseja
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10.Medalion Dzikiej Odysei. To mocny punkt na mapie odkrywcow.
Medalion Dzikiej Odysei umieszczony w dekoracyjnym kartuszu, niczym
zwierciadtfo latarni morskiej ukazuje cel i sens wyprawy w ciemng noc
préby. Po przejsciu terytorium Krakoterneta potrzeba mocnego swiatta
wzmacniajgcego motywacje i ukazujgcego sens podrézy. Jest nim
zdobycie skarbu — odkrycie 23 parkdéw narodowych i otrzymanie
medalionu w dowdd uznania za odwage i wytrwato$é. Medalion
to symbol innych nagréd — takze tych niematerialnych na przyktad
szczescie zwyciezcy.

’:""" - -

'©) Dzika Odyseja
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11.Niespokojne wody morskich zozopotamoéw. Czas zmierzyc sie
z potworami wszelkich lekdw, stabosci i zniechecen na jakie moga
natknac sie cztonkowie rodzinnego zespotu ekspedycyjnego na tym
etapie wyprawy. Lek braku pieniedzy na wyprawy pokonujemy
oszczednosciag. Zmeczenie zatogi ciggtymi ktétniami na poktadzie
pokonujemy wzajemnym szacunkiem. Zniechecenie jednego cztonka
rodzinnego zespotu ekspedycyjnego pokonujemy wsparciem i
zaangazowaniem.

(@) Dzika Odyseja
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12.Terytorium lodowego olbrzyma. Podczas odkrywania parkéw
narodowych dowiadujemy sie, ze lezg one na terytorium lagdolodu
skandynawskiego i ladoloddw gorskich. To wazne odkrycie, budzace
Swiadomos$é, respekt i szacunek. Bedgc w parkach narodowych warto
wytropié slady Lodwilka Skandynawskiego.

{©) Dzika Odyseja

..,-,‘ ODKRYWAMY PARKI NARODOWE

16




13.Droga do Patagany. W zachodniej czesci lodowej krainy znajduje sie
nigdy niezamarzajgcy lodowy przesmyk. To droga do Patagany. Droga do
zrozumienia, ze wszystkie wyspy parkéw narodowych po potgczeniu
tworzg jedng wielkg wyspe jednosci, ziemie zwang Patagana. Swoim
pieknem przewyzsza piekno kazdej wyspy z osobna. Aby odkry¢ te wyspe
nalezy kierowac sie wartoscig jednosci a nie rankingami i faworyzacja.

{©) Dzilka Odyseja
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14.Zatoka mrozaca krew w zytach. Miejsce, w ktérym ogarnia odkrywcow
strach przed zywiotem wody istniejgcej w formie wiecznego lodu.
Katastroficzna mysl o tym, ze lgdoldd przybedzie niebawem, zmiazdzy
nasze miasta i domy mrozi krew w zytach. Lodowe kry przerazajgcych
mysli o nadchodzacej zagtadzie ludzkosci i braku przysztosci dotykaja
zwtaszcza matych odkrywcoéw. Warto spokojnie przyjaé mysli o zyciu
lodowego olbrzyma i poptyngé myslami w ciepte strony rozumienia
przyrody i parkdw narodowych.

,’;‘""\ = =5
/
(@) Dzika Odyseja
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15.Morze zachwytu. Czas zachwycajgcych odkry¢ w parkach narodowych.
Niezmagcona rados¢, pokdj i uwaznosé pozwalajg na dostrzeganie
cudownosci w najprostszych rzeczach, przyrodniczych krajobrazach,
szczegotach. Wszystko wydaje sie piekne, nawet chmury dotykajgce
drzew lub kropelka wody mienigca sie kolorami, ktéra wisi na swierkowej
gatgzce. Odkrywcze doswiadczenie zachwytu przemienia odkrywcéw.

(@) Dzika Odyseja
.‘__._:,‘ o
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16.Zatoka ,,A timbo te”. Zatoka radosci z dotarcia tak daleko.
Czas poznawania innych zespotéw, budowania relacji z innymi
odkrywcami spotkanymi podczas Dzikiej Odysei. Znajdzcie kogos,
kto rédwniez trwa w przygodzie.

{©) Dzika Odyseja
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17.Ciesnina , Nie ptyn tu”. To pokusa zboczenia z wyznaczonego szlaku
i zwiedzenia innych atrakcyjnych miejsc w drodze do parku narodowego.
Moga to by¢ miejsca, znajomi lub daleka rodzina. Czas i pienigdze
przeznaczone na ,atrakcyjne” dodatki moga nadwyrezy¢ ekspedycyjny
budzet i zmarnowac czas. Wazne tu sg wspdlne uzgodnienia catego
zespotu, wzmocniona czujnosc¢ i utrzymanie kursu.

@) Dzika Odyseja
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18.Ptycizny Snu. Momenty podczas ekspedycji, gdy wymagane sg wczesne
pobudki, aby wyruszy¢ na szlak lub przedtuzajgce sie powroty do domu
i zmeczenie. Wspieranie sie i odpoczynek wpisany w ekspedycje pozwoli
nabrac sit do dalszego odkrywania przyrody.

{©) Dzilka Odyseja
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19.Gtebiny pionierow. Dobry czas na wzmocnienie motywacji poprzez
zgtebienie opowiesci o tych, ktorzy przezyli catg wyprawe i szczesliwie
zakonczyli wyzwanie Dzikiej Odysei. Mozna o nich poczyta¢, zobaczyc
ekspedycyjne dzienniki lub spotkac sie z nimi osobiscie.

(@) Dzika Odyseja
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20.Mielizna nudziarzy. Nuda to zaraza na poktadzie, ktédra moze dopasc
kogos z zatogi i osadzi¢ okret na beznadziejnych wodach zniechecenia.
Na hasto: ,,nudzi mi sie” warto miec¢ dobrg odpowiedz: ,, To Swietnie!
Twodj umyst wtasnie odpoczat i jest gotowy do kolejnej przygody,
tylko jeszcze nie wie do jakiej. Zaraz cos nam wpadnie ciekawego”.

{9, Dzika Odyseja
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21.Ciesnina wytrwatych. Tuz za horyzontem jest cel podrozy,
ale wyczerpanie zatogi moze da¢ w ko$¢é. Ktos moze zazadac
wczesniejszego zakonczenia wyzwania. Tu swojg moc ujawnia kapitan
dodajac wiary, odwagi, podtrzymujac na duchu i utrzymujac kurs,
aby nie roztrzaskac¢ sie o skaty beznadziei i porazki.

(@) Dzika Odyseja
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22.Wody ostatnich préb. Wyczerpanie zatogi moze ujawnic jeszcze jakie$
stabe punkty, a mate przeciwnosci lub niespodziewane wydarzenia mogg
urosng¢ do niebotycznych, niemozliwych do pokonania przeszkéd.
Tu wazne jest wsparcie rodziny, przyjaciot, gteboki pokdj i wiara w siebie,
aby nie poddac sie na ostatnim zakrecie.

(9) Dzika Odyseja
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23.Droga szczesliwcow. Radosne doswiadczenie, ze nadchodzi chwila
wielkiego swietowania. Ekspedycyjny okret wraz z zatogg, sitg rozpedu
i z wiatrem mknie w strone ostatniego parku narodowego, wszystkim
udziela sie gteboka rados¢ zaciesniajgca wiezi i budzgca zdumienie.

(@) Dzika Odyseja
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dawno temu podjeliSmy przygodowe wyzwaly"

polskie parki narodowe, ktdre nicz
i tajemnice.
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24.Staliscie sie legendy. Wielki finat i szczesliwe zakonczenie. Dzika Odyseja
zakoniczona. Mozna wpisaé date rozpoczecia i zakoriczenia ekspedycji.
Czas, by Przygodozwdj wsadzi¢ w rame, powiesi¢ go w domu
w szczegdlnym miejscu i z wielkg radoscig dzielié sie ze wszystkimi
kolekcjg pieczatek oraz przygodami zwigzanymi z ich zdobyciem.
Na zakonczenie wyzwania nie zapomnijcie odebra¢ Medalion Dzikiej

Odysei. N
(@) Dzika Odyseja
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25.Czy na pewno byt to koniec? Trudno rzec, bo zachwycacze ciagle
Spiewajq: ,Atimbo fe! Ruszamy na wyprawe”.

Niezapomniana wyprawa trwa! Moze warto przygotowac sie do drugiego
okrazenia? Zapraszamy.

Wasz Nawigator
Krystian Tyraniski

(o) Dzika Odyseja
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D-m. dawna temu podjelismy przygodowe wyzwanle.

Odkrywalismy polskie parki narodowe, ktére niczym wyspy
skrywaja skarby | tajomnice.

Wyspy przyrody otoczone sa morzem cywilizacji
miastam]. miasteczkam, wioskani, drogami | polami.

Praybycie do parku narodowego potwierdzalismy pleczecia
wbijana w odpowiedalm miefscu.

Ekspedycja nie byla latsym wyzwaniem. Czybaly na nas liczne pokusy,
strachy, smutkl | kryzysy. Wszystkle te bestie pokonallsmy razem.

Nasz rodzinny zespél ekspedycyjay byl niczym zaloga odkrywczego
okretu, Tylko dzieki pracy zespolowe) | radosci poszukiwaczy prayged (3
dotarlismy do koiica. Dzika Odysejq bedziemy wspominac do koiica tycia. ]
Dowodem ] ekspedyc]i jest niniejszy Przygodozwo) | Medalion,

Wory otrzymalismy na konlec.

Czy na pewno byl to keniec? Trudno rzec, bo zachwycacze ciagle Spiewaja:
“A Himbo fe! Ruszamy na wyprawe!”

() Dzika Odyseja
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